Pak voor elke speler een
gekleurd Sint-schuimpje
als pion en 1 dobbelsteen.
Begin op start en gooi om
beurten met de dobbel-
steen. Gooi je 6, dan mag
je een pakje van de stapel
pakken.

Zorg voor +/- 3 cadeautjes
(of +/- 35 kruidnoten) per
speler en leg deze centraal
neer. Het spel is afgelopen
als er geen cadeautjes/
kruidnoten meer liggen of
als er bijv. 1 uur voorbij is.
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Pakjespiet:
Pak een cadeautje
(of 5 kruidnoten)
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pak 1 cadeautje (of
10 kruidnoten) bij

de speler rechts van
je (als die nog niets
heeft van de stapel)

Hoera!
het paard van
Sinterklaas
brengt je terug
naar het 1
startpunt ¢l
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Nieuwsgierige Piet:
Maak een willekeurig
pakje (van de stapel,
je buurman of jezelf)

open. Je mag deze

nog niet houden!
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